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1. Introducao

Com o avanco da tecnologia da informagao o comércio também esta evoluindo do atual
eletronic-commerce (e-commerce) para o ubiquitous-commerce (u-commerce). Por
definicdo, num ambiente ubiquo podem ser encontrados diversos tipos de dispositivos,
dentre eles aparelho celular, televisor, personal digital assistant (PDA), e outros
aparelhos que estejam ao alcance do usuario. [Qiang et al 2008] Assim, u-commerce ¢
uma solugd@o universal para todo tipo de necessidade de comércio que possa surgir. [Xin
2009]. De acordo com [Xin 2009], quatro caracteristicas definem u-commerce:

1. Ubiqiiidade: usuarios acessam a partir de qualquer lugar a qualquer momento.

2. Unicidade: usuarios identificados de forma univoca.

3. Universalidade: dispositivos universalmente utilizaveis e multifuncionais.

4. Unissonancia: dados sdo integrados e consistentes em diferentes aplicativos.

2. Vantagens do Servico de Pagamento Mdvel

Para prestar o servico de cartdo de crédito, um comerciante deve possuir conta em
banco, alugar um terminal POS (Point of Sale), prever uma taxa de carregamento e outra
taxa de manutengao mensal do POS. Com o pagamento via celular, o lojista precisa usar
apenas um aparelho e uma conexdo movel de dados. J& com o micro-pagamento, ¢
possivel realizar transa¢des diretamente entre comprador e vendedor. Os cartdes de
crédito ndo se destinam as relagdes interpessoais, que sao feitas com dinheiro ou
cheque. Com o uso de aparelhos celulares este tipo de transagdo se torna uma opg¢ao
vidvel. Além disso, com o servigo movel de pagamento, o usudrio ndo necessita pagar
taxas adicionais, j& que o aparelho celular pode ser o seu proprio. [Tiwari and Buse
2007]

3. O Modelo 4iPay

Neste item ¢ apresentada a descri¢ao do sistema proposto. A figura 1 apresenta uma
visdo do diagrama de componentes da arquitetura, onde consta a camada representada
pelos dispositivos possiveis de utilizacdo, a camada de entrada na aplica¢do, formada
por um gateway ou webservices de recebimentos das requisi¢des, um barramento de
servigos, responsavel pelo armazenamento e distribuicdo das requisi¢des, € os diversos
slots de servigos possiveis de serem invocados. Além disso, consta um site de
gerenciamento e monitoramento das transacdes. A infraestrutura do sistema 4iPay ¢
baseada na arquitetura ESB (Enterprise Service Bus), com o objetivo de fornecer uma
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categoria de servigos independentes de, fornecendo uma base de servigos complexos
baseados no processamento de mensagens de transagdes eletronicas de fundos.
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Figura 1. Diagrama da Arquitetura de Componentes

Este sistema tem o objetivo também de fornecer uma camada de abstracdo da
implementacdo do sistema, de forma a permitir uma integracdo das mensagens
transparentes segundo a arquitetura, fornecendo as caracteristicas necessarias a uma
arquitetura orientada a servicos (SOA — Service Oriented Architecture).

4. Conclusao

O pagamento movel possui um grande potencial. Para ter sucesso, o sistema de
pagamento movel deverd ser um modelo de ganha-ganha, com conveniéncia no micro-
pagamento e seguran¢a no macro-pagamento. O modelo de pagamento movel do futuro
devera ser de qualquer tipo, realizado por qualquer um, com qualquer aparelho, em
qualquer lugar, de qualquer valor e para qualquer tipo de negdcio ou transagao.

E neste ambito que o modelo 4iPay se insere, propondo uma solugdo aberta e
independente de dispositivo, localizagdo, operadora e institui¢do financeira para a
efetivacdo de transacdes eletronicas de fundos. Para tanto, o sistema procura demonstrar
cenarios de utilizagdo do modelo de forma atender tanto local quanto remotamente
transagdes com diferentes dispositivos, deixando transparente ao usudrio questdes como
o tipo de conexdo que sera utilizada.
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