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1. Introducao

A computacdo pervasiva preocupa-se em mudar a forma como interagimos com 0s
computadores. Nesse novo paradigma, chamado de “computacdo para o século
217[Weiser 1991], uma das principais caracteristicas € a sensibilidade ao contexto, ou
seja, as aplicacdes perceberem o ambiente e a0 mesmo tempo se adaptarem automatica-
mente as necessidades do usuario.

Segundo [Campbell et al. 2003], a maioria das pesquisas em computacao perva-
siva foca na constru¢do de infra-estruturas que irdo permitir a interagao entre dispositivos
e redes sem fio ou no desenvolvimento de novas aplica¢des. Porém, seguranca e privaci-
dade ndo estdo sendo devidamente exploradas.

Nesse sentido, o presente resumo propde a definicdo de um sistema de ti-
pos, que garanta seguranca dos dados em aplicagdes, para o Calculo de Ambientes
[Cardelli and Gordon 1998]. O Calculo de Ambientes pode ser visto como uma lingua-
gem de programacgdo bdsica para aplicagdes sensiveis ao contexto.

2. Sistema de tipos

Sistema de tipos € uma ferramenta utilizada em linguagens de programacdo que ga-
rante consisténcia de dados e permite detectar erros em programas antes da sua execucao
[Wright 2010]. Um tipo constitui a definicdo de um conjunto de valores, e as operagdes
possiveis sobre esse tipo. Dessa forma, um sistema de tipos auxilia na detecc¢do de erros,
e previne comportamentos incorretos de programas.

Uma recente drea de pesquisa em tipos € a de seguranca de dados. Enquanto um
sistema de tipos tradicional aplica regras associando valores a tipos de dados, um tipo
de dados para seguranca pode aplicar o mesmo principio de semantica, determinando o
proprietario de um determinado pedaco de informagdo. Essas anota¢des podem ajudar a
garantir a integridade dos dados do sistema [Wright 2010].

Um trabalho proposto na literatura que utiliza sistema de tipos para desenvolver
sensibilidade ao contexto € o trabalho proposto em [Dapoigny and Barlatier 2007].

3. Calculo de Ambientes

Com o crescimento da web e mais especificamente dos dispositivos mdveis, uma nova
caracteristica da computagdo emerge: a mobilidade de cédigo. A grande dificuldade
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de mover codigos através da web estd no tratamento dos dominios administrativos
[Cardelli and Gordon 1998]. Nao basta somente conhecer o endereco IP do dispositivo
de destino. Firewalls e politicas de seguranca controlam os dominios, restringindo o que
pode passar através dele. Dessa forma, mobilidade envolve também autorizagdo para
entrar ou sair de um certo dominio.

A abordagem utilizada pelos autores € estruturar hierarquicamente ambientes
computacionais, confinando agentes a esses ambientes € movendo os ambientes através
do controle desses agentes. A grande vantagem, segundo os autores, € que essa aborda-
gem permite mover ambientes que podem estar contidos dentro dos ambientes a serem
movidos, ao invés de mover somente objetos individualmente. Além disso, o Calculo de
Ambientes pode ser utilizado como base para novas linguagens de programacao, tornando
o cddigo mais simples de entender e manter [Weis et al. 2006].

Uma abordagem que utiliza Calculo de Ambientes com sistema de ti-
pos para desenvolver sensibilidade ao contexto é o trabalho proposto em
[Kjergaard and Bunde-Pedersen 2006].

4. Consideracoes Finais

Através desse estudo inicial, € possivel concluir que sistema de tipos é uma poderosa
ferramenta que pode ser utilizada a fim de garantir a seguranca e a consisténcia de progra-
mas. Assim, o foco deste trabalho de mestrado € propor uma linguagem de programacao
sensivel ao contexto estaticamente tipada, tomando como base o Célculo de Ambientes,
visando principalmente a garantia da seguranca dos dados de aplicagdes pervasivas.
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