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Resumo: 

Neste curso serão apresentados os fundamentos da programação 
concorrente em arquiteturas com múltiplos processadores, dotadas ou não de 
memória compartilhada. O enfoque do curso será no estudo de ferramentas de 
desenvolvimento baseadas em processos leves (threads POSIX) e bibliotecas 
de comunicação (MPI – Message Passing Interface). 

 O texto está disponibilizado no Caderno de Cursos Permanentes das ERADs. 
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