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1. Introducao

A computag@o pervasiva define uma importante evolu¢do da computagdo, que se iniciou
na década de 70, quando os primeiros computadores para uso pessoal comecaram a ser
produzidos [Saha and Mukherjee 2003].

Sistemas pervasivos devem ter a capacidade de reconhecimento automatico de
contexto, ou seja, as aplicagdes pervasivas devem adaptar-se conforme o contexto em que
estdo inseridas [Rarau et al. 2007]. O reconhecimento de contexto ¢ muito importante,
pois segundo [Saha and Mukherjee 2003] um dos conceitos da computac@o pervasiva € a
invisibilidade. Por exemplo, o usudrio deve interagir naturalmente com o sistema, como
se a tecnologia fizesse parte do ambiente, devendo ser evitadas a0 mdximo as intervencdes
do usudrio para o funcionamento do sistema.

Segundo [Henricksen and Indulska 2004], a computacdo pervasiva cria uma série
de novos desafios, principalmente quando comparada a computacgio atual, voltada para
computadores pessoais. Um desses desafios € o reconhecimento de contexto, mais especi-
ficamente como desenvolver aplicagdes que consigam perceber o ambiente, conseguindo
extrair informagdes e agindo pré-ativamente a favor do usudrio. Nesse sentido, novas
linguagens ou até mesmo novos paradigmas de programacdo estdo sendo desenvolvidos,
tentando tornar mais intuitiva a programagcao de aplicagdes pervasivas.

Este resumo tem o objetivo de apresentar brevemente como algumas das prin-
cipais linguagens de programag@o propostas na literatura tratam os novos desafios da
computagdo pervasiva.

2. Linguagens de Programacao Pervasivas

A primeira alternativa pesquisada é um novo paradigma de programacgdo, uma alterna-
tiva ao atual paradigma orientado a objetos. Torben Weis [Weis et al. 2006] apresenta o
paradigma de programagao baseado no Célculo de Ambientes (Ambient Calculus). Para
ele, os elementos do mundo real podem ser tratados como um ambiente (ao invés de ob-
jetos). Um ambiente € um espago delimitado, onde acontece a computagcdo. Um cendrio
mais complexo, como por exemplo, uma reunido acontecendo com vdrios participantes,
compartilhando vérios documentos, pode ser modelada como um Calculo de Ambiente.
O autor acredita que o Cdlculo de Ambientes pode ser usado como uma base tedrica para
linguagens de programacio sensiveis ao contexto. Por fim, ele apresenta o protétipo de
uma nova linguagem de programacio que implementa esses novos conceitos: a N#.
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Outro paradigma denominado Multifaceted Programming é proposto por Anca
Rarau [Rarau et al. 2007]. Para os autores, qualquer servico que possua reconhecimento
de contexto deve possuir dois tipos de comportamento: totalmente definido (controlado
pelas facetas) e deterministico (controlado pela estratégia de exposicao). O contexto as-
sociado a uma faceta se comporta como um interruptor. A adaptagio do contexto de uma
entidade multifacetada é dada pela troca de facetas. Uma entidade de programacao multi-
facetada pode conter qualquer nimero de facetas, porém somente uma podera ser exposta
por vez. Para testar essa nova teoria, os autores estenderam a linguagem C#, criando
assim uma nova linguagem denominada AwareC#.

Zhang Junbin [Junbin et al. 2009] argumenta em seu trabalho, que no paradigma
de Multifaceted Programming todas as facetas devem ser definidas no momento de criagdo
da aplicacdo, e nao podem ser adicionadas e nem modificadas em tempo de execugdo.
Assim, a proposta dos autores é utilizar uma nova alternativa denominada programagao
table-driver. A idéia principal € utilizar tabelas virtuais, que sio criadas em tempo de
compilacdo e alimentadas com novas informacdes pelo gerenciador de espacos em tempo
de execucdo. Os valores contidos nas tabelas virtuais sao utilizados pelas entidades fable-
driver, ou seja, as varidveis e funcdes da aplicacdo. Os autores acreditam que as tabelas
virtuais isolam a complexidade de operagdes relacionadas com o contexto, simplificando
o processo de desenvolvimento.

3. Consideracoes Finais

Conclui-se que o desenvolvimento de linguagens para computagdo pervasiva, ¢ um
assunto atual e desafiador, pois necessita levar em consideracdo novas caracteristicas
impares, tais como mobilidade e sensibilidade ao contexto.

Nesse contexto, esse trabalho de mestrado busca contribuir para o desenvolvi-
mento de uma linguagem de programagdo para computacdo pervasiva de alto nivel, tendo
como foco a simplicidade de c6digo, através da investigacdo de fundamentos seméanticos
para programagdo pervasiva.
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