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1. INTRODUCAO

A computagdo pervasiva teve sua primeira defini¢cdo através de Mark Weiser no final
dos anos 80 quando publicou seu artigo sobre “O Computador do Século 21" [WEI91].
Em meados de 1990, a computagdo comegou a introduzir o uso de dispositivos portateis
como (PDAs) e, mais recentemente, 0s acessos a recursos computacionais via telefones
celulares e notebooks, entre outros dispositivos eletronicos. Este ambiente
computacional pervasivo consiste de uma grande variedade de nodos de diversos tipos:
moveis e fixos, aplicacdes e servigos interconectados. Neste caso, computacdo
pervasiva também ¢ sinonimo de conectividade pervasiva, e reflete uma computacio
altamente dindmica e distribuida. Hoje, a concentragdo das pesquisas estd em
disponibilizar tecnologias - chave, para suportar este novo ambiente computacional.
Dentro dessas necessidades este trabalho visa apresentar um modelo gerenciador de
descoberta de servigos pervasivos (MgDsP) para utilizagdo em aplicagdes moveis,
sensiveis ao contexto.

2. DESENVOLVIMENTO

Alguns trabalhos foram avaliados para a modelagem desse modelo: SOCAM [GUT04],
AROUND [JOS03], Flame2008 [WEI04], Nexus [KAV04], protocolos foram
comparados e os estudos foram baseados nas especificagdes de [LIMO7]. Na avaliag@o
desses trabalhos, verificou-se que as arquiteturas sdo voltadas para o ambiente em que
ocorre a aplicagdo e delimitam-se somente a restricdes aplicadas ao ambiente e aos
usuarios especificos que interagem localmente. Por isso, essas arquiteturas, sdo restritas
na situacdo do contexto e na funcionalidade do dispositivo que interage na aplicagdo, ou
na descoberta de servigos ou recursos. O Middleware tem sua construgdo feita com base
em requisitos minimos, que foram descritos através da arquitetura desenvolvida por
[RIEO6], bem como a avaliacdo e integragdo do modelo proposto também atenderdo os
mesmos requisitos. A proposta desse trabalho visa também estudar o ambiente, os seus
dispositivos e suas contribuigdes que estes podem proporcionar para o ambiente, usuario
e situaglo na aplicagdo pervasiva. Seguindo o fato que os dispositivos sdo voltados para
uma determinada funcionalidade, sendo para uso genérico ¢ em diversos tipos de
dispositivos, sdo realizados estudos sobre o tratamento dos dispositivos para a situagido
das aplicagdes sensiveis ao contexto no ambiente pervasivo onde ocorre a situagio e das
necessidades dos usudrios.
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3. CONCLUSAO

Por isso, 0 modelo definido deve ser flexivel, tanto para o tratamento do ambiente e do
usuario, quanto das funcionalidades dos dispositivos e da situagdo que ocorre no
ambiente. Os componentes do middleware estdo sendo implementados em Java
[SUNOS], entre outras caracteristicas, a principal deve-se a portabilidade. A principal
contribuicdo do middleware ¢ fornecer as seguintes funcionalidades: (DI) Dispositivos:
¢ realizada a detec¢@o do dispositivo, (DS) Descoberta Servigos: onde ¢ realizada a
verificacdo de dispositivos, (SC) Servidor de Contexto: onde estardo armazenadas
informagdes contextuais do usudrio e seus dispositivos, (TS) Tabela servicos: onde sdo
armazenados localmente os servicos baseados no contexto de cada usuario ¢ seu
dispositivo relacionado ao usudrio, estas informagdes estdo disponiveis localmente,
(CR) Componente de recursos: gerencia os servicos disponiveis localmente e os
transmite, (WS) Web Services: este componente é responsavel por prover comunicagao
e troca de dados e informagdes entre diferentes redes e formas de comunicagdo com a
rede pervasiva local. Algumas dessas tarefas podem ser melhor aproveitadas com uso de
servicos de outros usudrios, através de seus dispositivos, fazendo surgir assim, a
necessidade da descoberta de recursos e servicos no contexto pervasivo. Através dessa
necessidade esse trabalho propde um modelo gerenciador de servigos para plataformas
pervasivas sensiveis ao contexto.
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